Biatostocki Osrodek Kultury

Gry historyczne

Interaktywne i aktywizujace dzieci i mtodziez zajecia doskonale wprowadzajg w historie Biategostoku oraz przyblizaja
postac¢ Ludwika Zamenhofa, twdrcy esperanto. Zaczynamy od zwiedzenia wystawy statej ,Biatystok mtodego
Zamenhofa”, a nastepnie proponujemy zajecia utrwalajgce nabyta wiedze (dwa tematy do wyboru):

Esperanto w akcji

Wprowadzenie w historie esperanto: w jakim celu powstato? kto byt twérca? co to jest jezyk planowy? Czes¢
praktyczna to nauka wybranych wyrazéw w jezyku esperanto za pomoca gry memory ¢wiczacej pamie¢. Temat
polecany od 5 roku zycia.

Mapa Biategostoku

Zadaniem uczestnikéw jest dopasowanie nalepek do odpowiednich miejsc na mapie Biategostoku. Warsztat rozwija
wyobraznie, orientacje przestrzenna, kreuje spostrzegawczos¢ i przybliza znajomos¢ topografii miasta. Temat
polecany od 5 roku zycia.

Historyczne puzzle

Zestawy puzzli opracowanych na podstawie unikatowych fotografii Biategostoku z XIX wieku. Uktadajac puzzle,
uczestnicy zapoznaja sie z historig miasta, zabytkami, a takze ucza sie pracy w grupie. Temat polecany od 8 roku
zycia.

Historia tkwi w szczegodtach
Cwiczenie spostrzegawczosci i pamieci: uczestnicy odnajduja na wystawie fragmenty fotografii, nastepnie z pamieci
odtwarzajg brakujgce elementy, poznajac historie miasta. Temat polecany od 8 roku zycia.

Sladami Zamenhofa
Gra planszowa przyblizajgca wazne fakty z zycia Ludwika Zamenhofa oraz historii Biategostoku. Dobra zabawa i
zdrowa rywalizacja utrwalajgca wiedze zdobyta podczas zwiedzania wystawy. Temat polecany od 9 roku zycia.

INFORMACJE O ZAJECIACH

grupy zorganizowane

wiek uczestnikéw: 5+

czas trwania: 60 minut

optata: 10 zt od osoby

zajecia moga by¢ prowadzone w jezyku angielskim (w cenie 15 zi)



