il e

REGULAMIN

§ 1. ORGANIZATOR GRY
Organizatorem Gry Miejskiej 2019 - Bialystok Wolny i Niepodlegty! (zwanej dalej Grg), jest Biatostocki
Osrodek Kultury (zwany dalej Organizatorem z siedzibg przy ul. Legionowej 5, 15-281 Biatystok.
Czynnosci zwigzane z Gra beda odbywaty sie w budynku Biatostockiego Osrodka Kultury, w Centrum im.
Ludwika Zamenhofa, przy ul. Warszawskiej 19, 15-062 Biatystok, zwanego dalej takze ,CLZ” oraz w przestrzeni
publicznej.
Osoby obstugujgce Gre, zwane dalej Agentami (bedg posiadaty identyfikator z napisem AGENT), sa
przedstawicielami Organizatora odpowiedzialnymi za przebieg Gry, przyjmowanie Kart Gry, liczenie Punktow.

§ 2. UCZESTNICY GRY/GRACZE
Uczestnikami Gry mogg by¢ osoby, ktdre ukonczyty 15 rok zycia, zwane dalej Graczami. Osoby niepetnoletnie,
ktére chcg samodzielnie uczestniczy¢ w Grze, musza posiada¢ pisemng zgode rodzicow lub prawnych
opiekunow (wzér zgody stanowi zatgcznik do Regulaminu i dostepny jest w kasie CLZ, mozna go tez pobrac ze
strony www.centrumzamenhofa.pl).

Gracz powinien by¢ w ogdélnym dobrym stanie zdrowia, umozliwiajgcym udziat w Grze.
Organizator nie zapewnia opieki medycznej Graczom.
Gra toczy sie w przestrzeni publicznej, dlatego tez Gracze zobowigzani s3 do zachowania szczegdlnej
ostroznosci. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania Graczy niezgodne z obowigzujacym
prawem i ogdlnie przyjetymi zasadami wspoétzycia spotecznego. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za
szkody doznane przez Graczy podczas lub w zwigzku z udziatem w Grze.
Poprzez zgtoszenie swojego udziatu w Grze Gracz wyraza zgode na:
a) waziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w Regulaminie Gry;
b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych Gracza w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych),
c) opublikowanie w mediach patronackich, na stronie internetowej Organizatora oraz na profilu
Organizatora na portalu Facebook wizerunku uczestnika, a takze imienia i nazwiska Gracza w
przypadku, gdy ten otrzyma nagrode.

§ 3. WARUNKI | ZASADY GRY
WARUNKI GRY
Gra odbedzie sie w sobote 18 maja 2019 r. w Biatymstoku w godz. 14.00-17.00.
Gra zaczyna sie i koriczy w budynku Organizatora, przy ul. Warszawskiej 19, 15-062 Biatystok.
Warunkiem udziatu w Grze jest posiadanie Pakietu Gracza z unikalnym numerem.
Warunkiem otrzymania Karty Gry jest rejestracja telefoniczna pod numerem 85 67 67 367 lub osobista w CLZ
w dniach od wt.-nd. w godzinach 10.00-17.00. Rejestracja trwa od 25 kwietnia do 17 maja 2019 r. oraz w dniu
18 maja 2019 r. w godz. 13.00-13.30 lub do wyczerpania Pakietow Gracza.
Liczba Graczy jest ograniczona do 100 (stownie: stu), o rejestracji Gracza decyduje kolejnos¢ zgtoszenia.
Kazdy Gracz otrzyma Pakiet Gracza:
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a) Karte Gry;

b) koszulke z logo Gry

c) torbe wojskowa typu chlebak

Kazdy Pakiet Gracza zostanie oznaczony indywidualnym numerem przypisanym do konkretnego Gracza.
Pakiet Gracza, bedzie wydawany w dniu odbywania sig Gry, 18 maja 2019 r. od godziny 13.00 tylko
zarejestrowanym Graczom w siedzibie Organizatora.

W przypadku niezgtoszenia si¢ zarejestrowanego Gracza po odbiér Karty Gry w oznaczonym terminie, Pakiet
Gracza o godz. 14.01 wrdci do puli i zostanie wydany — po uprzedniej rejestracji — Graczowi, ktéry nie dokonat
wczesniejszej rejestracji w przewidzianym terminie, a mimo to chciatby wzigé udziat w Grze i stawit sig w
siedzibie Organizatora. W takiej sytuacji Gracz zostanie poinformowany, ze rozpoczynajac Gre po godz. 14.00
zZmniejsza swoje szanse na wygrana.

Gra rozpocznie sie¢ po wydaniu Pakietu Gracza wszystkim zarejestrowanym Graczom i po oficjalnym
ogtoszeniu przez przedstawiciela Organizatora rozpoczgcia Gry. Ogloszenie rozpoczecia Gry nastapi w
budynku CLZ.

Organizator nie okresla sposobu przemieszczania sig¢ Graczy w trakcie Gry. To, czy Gracz pokona trasg Gry
pieszo, czy przy uzyciu dogodnych dla siebie srodkéw lokomocji, nie wptynie na ocene wykonywanych przez
niego zadan.

ZASADY GRY

Warunkiem poprawnego zakoriczenia Gry jest odnalezienie dowolnej liczby miejsc opisanych w Karcie Gry
oraz wykonanie opisanych w niej zadan. Kartg Gry nalezy dostarczy¢ do siedziby Organizatora najpdiniej o
godz. 17.00 w dniu 18 maja 2019 .

2. O przyznaniu nagrod bedzie decydowata ogélna liczba zdobytych przez Gracza punktow.

. Punkty w Grze mozna zdobywac¢ za rozwiazanie zadan opisanych w Karcie Gry oraz otrzymujac pieczatki i

naklejki od Agentéw w konkretnych Punktach Gry.

Punktacja: w grze mozna zdobyé maksymalnie 153 pkt. Szczegétowa punktacja zostanie podana w Karcie Gry
przy zadaniach.

Decyzja Organizatora w kwestii oceny poprawnosci wykonania zadania jest ostateczna.

. Gracz decyduje, czy skorzysta tylko z wybranych przez siebie, czy z wszystkich zaproponowanych przez

Organizatora mozliwosci zdobywania punktow w Grze.
Gracz zostanie zdyskwalifikowany (Karta Gry nie wezmie udziatu w zliczaniu punktéw), a tym samym utraci
mozliwoé¢ zdobycia jednej z nagréd w nastepujacych przypadkach:

a) Karta Gry zostanie dostarczona do CLZ po godz. 17.00 dnia 18 maja 2019 r.;
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b) Gracz nie dostarczy Karty Gry;

¢) Gracz dostarczy Karte Gry z innym numerem, niz ten, ktéry zostat przypisany do jego nazwiska w chwili
wydawania Karty Gry;

d) Gracz zgubi Karte Gry;

e) Karta Gry ulegnie zniszczeniu na tyle powaznemu, 7e wykluczy to mozliwos$¢ jej odczytania i zliczenia
punktow;

f) Karta Gry zostanie wypetniona w sposob uniemozliwiajacy jej przeczytanie;

g) gdy zajdzie podejrzenie, ze Karta Gry (cata lub jej czeéci) nie jest oryginalna (zostata skopiowana lub
podrobiona inng metoda);

h) Gracz naruszy Regulamin, ztamie zasady fair play, utrudni Gre innym Graczom.

Decyzja Organizatora w kwestii dyskwalifikacji Gracza jest ostateczna.
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§ 4. NAGRODY
Ogloszenie wynikdw Gry i wreczenie nagréd nastgpi w dniu 18 maja 2019 r. o godz. 20.00 w siedzibie CLZ.
Nad prawidiowym przebiegiem liczenia punktéw i protokotowania wynikéw Gry czuwaé bedzie Dyrektor
Biatostockiego Osrodka Kultury.
Organizator przewiduje nagrody rzeczowe w postaci voucheréw do restauracji oraz punktéw ustugowych
potozonych na trasie Gry oraz wydawnictwa i gadzety ufundowane przez Organizatora, ktérych petna lista
zostanie opublikowana na stronie internetowej Organizatora nie pdzniej, niz na tydzien (7 dni) przed dniem
rozpoczecia Gry.
Wartos¢ jednej nagrody nie przekroczy kwoty: 200 zt brutto.
Nagrody otrzyma 10 Graczy z najwiekszg liczbg punktéw.
W przypadku takiej samej liczby punktéw u kilku Graczy o wygranej zadecyduje dogrywka.
Dogrywka odbedzie sie 18 maja 2019 r. o0 godz. 19.30 w CLZ. Gracze zakwalifikowani do dogrywki zostang o
tym powiadomieni do godz. 19.00 sms-em na numer telefonu podany podczas rejestracji.
Warunkiem odbioru nagrod jest:
a) okazanie do wgladu dowodu tozsamosci (wtasnego lub — w przypadku graczy niepetnoletnich — przybycie z

opiekunem prawnym);

b) pisemne potwierdzenie odbioru nagrody.
Nie jest mozliwa wypfata rdwnowartosci nagrody rzeczowej w gotéwce lub zamiana na inng nagrode.
Ewentualne prosby w tej kwestii nie bedg rozpatrywane.

§ 5. POSTANOWIENIA KONCOWE
Rejestrujgc sie do udziatu w Grze, Gracz wyraza zgode na przetwarzanie przez Organizatora jego danych
osobowych w celu organizacji i wiasciwego przebiegu Gry Miejskiej 2019 — Biafystok Wolny i Niepodlegty!
1919-2019 (zgodnie z ustawg z dnia 10 maja 2018 r. o ochronie danych osobowych).
Regulamin Gry znajduje sie do wgladu w budynku Organizatora - Centrum im. Ludwika Zamenhofa, ul.
Warszawska 19 w Biatymstoku, oraz na stronie www.centrumzamenhofa.pl
W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym Regulaminem, a takze w zakresie
interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.
Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian w Regulaminie.

Zatgczniki:
- oswiadczenie Gracza.
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