EDUKACJA



Biatostocki Osrodek Kultury/Centrum im. Ludwika Zamenhofa
dgzy do tego, by sta¢ si¢ miejscem spotkania i dialogu dla
wszystkich mieszkarnicow tygla kultur i narodéw, jakim jest Podlasie.
Oferujemy szereg dziatan edukacyjnych adresowanych do
odbiorcow w réznym wieku. Nasza oferta dotyczy szeroko pojetej
wielokulturowosci, historii Biategostoku i regionu oraz osoby
Ludwika Zamenhofa. Proponujemy zajecia oparte na dziataniach
tworczych, wykorzystujgce gry, zabawy, éwiczenia zachecajgce

do wlasnych poszukiwan, umozliwiajgce swobodng ekspresje

i kreatywne myslenie. Program edukacyjny BOK/CLZ stuzy
lepszemu zrozumieniu historii oraz tozsamosci miasta i regionu.




»Biatystok mtodego Zamenhofa” - multimedialny spacer po wielona-
rodowym, preznie rozwijajacym si¢ w XIX wieku miescie, w ktérym urodzit si¢
i spedzil kilkanascie lat zycia tworca jezyka esperanto.

Zapraszamy réwniez na wystawy czasowe opisujace rézne wymiary wielokulturo-
wosci Podlasia, historie i wspolczesnoé¢ Bialegostoku, prezentujace tworczo$¢ ar-
tystow zwigzanych z miastem, stowarzyszen i nieformalnych grup artystycznych.

BILETY:

Wystawa stata ,,Biatystok mtodego Zamenhofa”:
« normalny - 8 zt od osoby
o ulgowy - 4 zt od osoby

Wystawy czasowe:
« 8zt od osoby

Zwiedzanie z przewodnikiem (tylko grupy zorganizowane - min. 10 oséb):
o wystawa stala:
o jezyk polski - 13 zt od osoby
o jezyk angielski - 15 zt od osoby

e wystawy czasowe:
o jezyk polski - 11 zt od osoby
o jezyk angielski - 13 zt od osoby

» wystawa stala i wystawy czasowe (fgcznie):
e jezyk polski - 18 zt od osoby
e jezyk angielski - 22 zt od osoby

Bilety ulgowe przystuguja (za okazaniem stosownych dokumentoéw) dzieciom
w wieku przedszkolnym, uczniom szkét podstawowych i ponadpodstawowych,
studentom (studiow dziennych, zaocznych, wieczorowych, ktérzy nie ukonczyli
25 roku zycia) oraz emerytom i rencistom.

Dniem wolnym od opfat jest niedziela. W niedziele BOK/CLZ nie pobiera
oplat za zwiedzanie wystaw czasowych i wystawy stalej. Zwolnienie z oplat nie
dotyczy grup zorganizowanych zwiedzajacych wystawy z przewodnikiem.



GRY HISTORYCZNE

Wiek uczestnikdéw: 5+

Optata: 12 zt od osoby

Czas trwania: 60 minut

Zajecia moga by¢ prowadzone w jezyku angielskim: 15 zt od osoby

Interaktywne i aktywizujace dzieci i mlodziez zajecia doskonale wprowadzajg w hi-
storie Biategostoku oraz przyblizaja posta¢ Ludwika Zamenhofa, tworcy esperanto.
Zaczynamy od zwiedzenia wystawy stalej ,,Bialystok mlodego Zamenhofa’, a na-
stepnie proponujemy zajecia utrwalajace nabyta wiedze (dwa tematy do wyboru):

Sladami Zamenhofa /9+/

Gra planszowa przyblizajaca wazne fakty z zycia Ludwika Zamenhofa oraz hi-
storii Biategostoku. Dobra zabawa i zdrowa rywalizacja utrwalajaca wiedze zdo-
byta podczas zwiedzania wystawy.

Historyczne puzzle /8+/
Zestawy puzzli opracowanych na podstawie unikatowych fotografii Biategosto-
ku z XIX wieku. Ukladajac puzzle, uczestnicy zapoznaja sie z historig miasta,

zabytkami, a takze uczg sie pracy w grupie.




Historia tkwi w szczegétach /8+/
Cwiczenie spostrzegawczosci i pamieci: uczestnicy odnajduja na wystawie frag-
menty fotografii, nastepnie z pamieci odtwarzajg brakujace elementy, poznajac

historie miasta.

Wlep_mapka /5+/

Zadaniem uczestnikdéw jest dopasowanie nalepek do odpowiednich miejsc
na mapie Bialegostoku. Warsztat rozwija wyobraznie, orientacje przestrzenna,
kreuje spostrzegawczo$¢ i przybliza znajomo$¢ topografii miasta.

Esperanto w akcji /5+/

Wprowadzenie w historie esperanto: w jakim celu powstato? kto byt twérca? co to
jest jezyk planowy? Cze$¢ praktyczna to nauka wybranych wyrazéw w jezyku espe-
ranto za pomoca gry memory ¢wiczacej pamiec.



SPOTKANIA Z LUDWIKIEM

Wiek uczestnikdw: 5+
Optata: 12 zt od osoby
Czas trwania: 60—90 minut

Zajecia majg charakter gry edukacyjnej stuzacej poznaniu historii Biategostoku,
jezyka esperanto i jego tworcy, Ludwika Zamenhofa. Punktem wyjscia jest zwie-
dzanie z przewodnikiem wystawy stalej ,,Bialystok mlodego Zamenhofa” Na-
stepnie zapraszamy uczestnikow do gry, pozwalajacej utrwali¢ zdobyte wiado-
mosci. W trakcie warsztatéw wykorzystywane s3 multimedialne puzzle i klocki
memory oraz tradycyjne gry edukacyjne. Dodatkowa atrakcja jest ,wybijanie

Ludwika” - pamigtkowej monety, ktorg otrzymuja uczestnicy zajec.




SPEKTAKLETO KUN LUDOVIKO
TEATRZYK Z LUDWIKIEM

Wiek uczestnikdw: 5+
Optata: 12 zt od osoby
Czas trwania: 90 minut

O tym, ze Ludwik Zamenhof urodzit si¢ i jako dziecko mieszkal w Biatymsto-
ku, wiedza (prawie) wszyscy. Ale ile mial rodzenstwa? O czym byla pierwsza
ksigzka Ludwika i ile mial lat, kiedy ja napisal? Co w jezyku esperanto oznacza
stowo saluton? Odpowiedzi na te i wiele innych pytan zwigzanych z postacia
patrona BOK/CLZ mozna poznaé, zwiedzajac wystawe ,,Bialystok mlodego
Zamenhofa”. Zdobyte informacje postuza jako inspiracja do stworzenia ku-

kielek oraz scenariusza etiudy, ktora uczestnicy pokaza w naszym teatrzyku,
a wykonane lalki zabiora do domu.




PODROZ DOROZKA

Wiek uczestnikéw: 6+
Optata: 12 zt od osoby
Czas trwania: 90 minut

Warto si¢ wybra¢ w ,,Podréz dorozky’! Najpierw zwiedzimy wystawe ,,Bialystok
mlodego Zamenhofa’, poznamy posta¢ najbardziej znanego na $wiecie bialo-
stoczanina. Dzigki kolekcjonerskim fotografiom zobaczymy, jakie byly $rodki
transportu, jak wygladaly bulwary spacerowe na ulicy Sienkiewicza, co dzialo si¢
pod bialostockim ratuszem, po prostu jak wygladato nasze miasto ponad 160 lat
temu. Nastepnie, wykorzystujac prosty mechanizm, wykonamy dorozke zaprze-
gnieta w dwa konie. Niestychany to zestaw, ale poznamy troche historii, konskie

masci i ostuchamy sie z jezykiem esperanto.




CAPELO EL CENTRO ZAMENHOF
KAPELUSZ Z CENTRUM ZAMENHOFA

Wiek uczestnikdw: 6+
Optata: 12 zt od osoby
Czas trwania: 60—90 minut

Zajecia edukacyjne, podczas ktdrych uczestnicy poznaja posta¢é Ludwika Za-
menhofa, twércy miedzynarodowego jezyka esperanto. Zwiedzanie wystawy
»Bialystok mtodego Zamenhofa” przybliza dawny Biatystok i pozwala na porow-
nanie: jak miasto wygladato kiedys, a jak wyglada dzi$. Uczestnicy dowiedza
sie, jakie narodowosci mieszkaty w Bialymstoku w czasach Zamenhofa i jakimi
jezykami wowczas rozmawiano. Uslysza rowniez, ze o miescie moéwiono niegdy$
»Manchester Polnocy”, bo owocnie rozwijal sie tu przemysl, dziatalo wiele fa-
bryk, produkowano tez m.in. piekne kapelusze. Kazdy wykona wlasny kapelusz
(Capelo), uczac sie przy okazji nowych stow w jezyku esperanto (estas, ronda,
bela, tapelo, punkto, streko, kapeto, buso, nazo, oreloj, saluton), a takze rzadko
uzywanych polskich zwrotéw (materiat z beli, kupon materiatu, modystka etc.).




10

OTWARTY BIALYSTOK

Wiek uczestnikow: 10+

Optata: 12 zt od osoby ‘
() ()

Czas trwania: 90 minut

Jak opisa¢ §wiat peten koloréw komus, kto ich nie widzi? Z takim wyzwaniem
zmierzg si¢ uczestnicy warsztatu. Moga wziag¢ w nim udzial osoby z dysfunk-
cjami wzroku i widzace. Zajecia sluzg integracji, pozwalaja lepiej zrozumieé
$wiat os6b niewidomych i niedowidzacych. Wykorzystamy specjalne mate-
rialy dydaktyczne, m.in. tyflografiki, alfabet Braille’a, przedmioty wykonane
z materialow o réznych fakturach. Uczestnicy zatozg gogle, ktore ograniczaja
widzenie i pozwalajg wyostrzy¢ inne zmysty. Cwiczenia beda punktem wyjscia
do rozmowy na temat tego, jak postrzegamy $wiat.




RELIGIE PODLASIA

Wiek uczestnikow: 10+

Optata: 15 zt od osoby A
() ()

Czas trwania: 60—90 minut

Celem zaje¢ jest przekazanie uczestnikom w atrakcyjnej formie podstawowych
informacji o religiach, ktérych przedstawiciele zamieszkujg lub w przesztosci
mieszkali na Podlasiu: chrzescijanistwa (Kosciota rzymskokatolickiego, prawo-
stawnego, augsbursko-ewangelickiego), judaizmu i islamu. Pokazujac wielowy-
znaniowy obraz Podlasia, uczymy otwartosci i samodzielnosci intelektualnej,
opartej na wiedzy i osobistym do$wiadczeniu. W trakcie zaje¢ wykorzystujemy
atrakcyjne narzedzia edukacyjne: multimedia, puzzle, klocki memory, puzzle
3D oraz tajemniczg skrzynie. Dodatkowo uczestnicy otrzymuja zeszyty ¢wiczen
- interesujacy materiat do wykorzystania indywidualnego, a takze gotowa pomoc

dydaktyczna dla nauczycieli.
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BIALOSTOCZANIE MOWIA
MEDIATEKA CLZ

Wiek uczestnikdw: 10+
Optata: 10 zt od osoby
Czas trwania: 90 minut

Mediateka CLZ to najwigksze w regionie archiwum historii méwionej. Na pod-
stawie zebranych relacji §wiadkow historii przygotowane zostaly warsztaty, kto-
re pozwalajg uczestnikom poznawaé wielkg historie z perspektywy indywidual-
nych doswiadczen bialostoczan. Relacje $wiadkow historii to wyjatkowe Zrédto
wiedzy; wzruszajace wspomnienia dotyczace dziecinstwa, lat wojennych i oku-
pacji, przeplatane anegdotami oraz opisami wielokulturowego miasta.




Do wyboru sg trzy tematy zajec:

Biatostocka kronika /10+/

Uczestnicy poznajg historie Bialegostoku z I potowy XX wieku, pracujac w opar-
ciu o przedwojenne mapy, fotografie oraz relacje $wiadkéw historii. Przygoto-
wujg wlasne prace plastyczne, ktore pozwalajg poréwnac dzisiejsze miasto z Bia-
tymstokiem sprzed lat.

Linia czasu /13+/

Uczestnicy poznajg histori¢ Bialegostoku, uzupelniajac lini¢ czasu o informacje
uzyskane od $wiadkéw historii. Interaktywne warsztaty daja mozliwos¢ analizy
zrodet fotograficznych i dzwiekowych, ale tez interpretacji materiatow, zderze-
nia ich z osobistym do$wiadczeniem uczniéw.

Spacer po centrum /13+/
Uczestnicy ,rekonstruujg” centrum Bialegostoku z okresu mig¢dzywojennego,
postugujac sie planem z 1937 r. Wykorzystujac informacje z odstuchanych na-
gran, odtwarzajg brakujace budynki, wazne miejsca. Poréwnuja wspdlczesne
miasto z tym, ktérego juz nie ma.
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LEGO NA TEMAT

Wiek uczestnikow: 6+
Optata: 10 zt od osoby
Czas trwania: 60 minut

Uczymy historii poprzez kreatywng zabawe klockami Lego. Wybudowalismy
miedzy innymi makiety: domu bojarskiego przy ul. Stonimskiej 8 tzw. ,,bracisz-
kéw”, replike pomnika Wieza Babel, biatostockiego ratusza,patacu Branickich,
kosciota i cerkwi.

Jak powstato esperanto? /7+/ '.‘o

Uczestnicy dowiedzg sie, kim byl Ludwik Zamenhof. Czy mieszkancy dziewiet-
nastowiecznego Biategostoku byli dla Ludwika inspiracjg. W jaki sposoéb mlody
Zamenhof odczytal opowies¢ o wiezy Babel. Idea jezyka uniwersalnego, aby ula-
twial komunikacje ludziom na catym $wiecie, przetrwala do dzis. Esperanto jest
stale popularne. Uczestnicy poznaja, w jaki sposéb upamietniamy wazne dla
ludzko$ci osiggniecia. Zdobyta wiedze wykorzystamy, budujac indywidualnie
z klockéw Lego pomnik dedykowany Zamenhofowi i jego dzietu.




Bojary — dzielnica w sercu Biategostoku /6+/

Uczestnicy dowiedza sie, na czym polega wyjatkowo$¢ Bojar. Poznajg wybra-
nych mieszkaicéw i gosci oraz w jakich okolicznoéciach i ktore bojarskie domy
odwiedzal Jozef Pitsudski. Zajecia wprowadzaja dodatkowo doznania senso-
ryczne: zapachy, nagrane glosy, dotyk zdzbet zyta. Beda to wspomnienia o domu
pachngcym chlebem przy ulicy Stonimskiej 8 - udostepnione z Mediateki CLZ.
Podczas samodzielnej pracy uczestnicy zbuduja domy, niezwykle ogrody czy
sklepy, ktére ustawig na mapie wokot obiektu powstatego z ponad 4 tysigcy kloc-
kéw Lego. W ten sposéb stworza niepowtarzalng makiete Bojar.

Ogrody hetmana Branickiego /6+/ '.‘o

Uczestnicy poznajg historie palacu hetmana Jana Klemensa Branickiego oraz
jego gloéwne cechy architektoniczne. Dowiedzg sie, czym jest barok. Poznaja tez
typowe cechy ogrodéw w stylu francuskim i pomoga upiekszy¢ zielence patacu
Branickich.

Biatostocki ratusz /6+/ 'o‘o

Uczestnicy poznaja historie ratusza, dowiedza si¢ kto byt fundatorem tej bu-
dowli, jak zmienialy si¢ jego funkcje przez wieki oraz co znajdowato sie wokot
ratusza, ktore zlokalizujemy na bialostockim rynku.
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ZOSTAN GENIUSZEM KOLOROW

Wiek uczestnikdw: 4+
Optata: 12 zt od osoby
Czas trwania: 60 minut

Warsztaty sensoryczne, na poczatku ktérych analizujemy malarstwo pochodza-
cego z Podlasia Krzysztofa Gieniusza, starannie wyszukujac znajdujace si¢ na
pracach ptaki. Nastepnie, dzieki graficznemu modelowi krazka Newtona, po-
znajemy szerokg palete barw i wtedy zaczyna si¢ prawdziwa zabawa kolorami.
Dzieki bezposredniemu do$wiadczeniu mieszania koloréw odkryjemy subtelne
walory koloru i nazwiemy je. Podczas zaje¢ angazujemy nasze zmysly: ogladamy
malarstwo, dotykamy pidr, stuchamy $piewu ptakow, czujemy zapach lasu oraz
smakujemy ziarna.
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BEZLUDNA WYSPA

Wiek uczestnikow: 7+
Optata: 10 zt od osoby

Czas trwania: 60 minut &
() ()

Zapraszamy Was do wspolnej podrozy przez lady i morza! Na poczatek moze
odwiedzimy... Grenlandig? A skoro juz tu jesteSmy, to moze... hop! HOP! Hop!
Przez Kanade do... O! Jaka piekna ta Alaska! Troche tu jednak zimno, wiec
moze zmienimy po6tkule?

Zaraz, zaraz, co si¢ dzieje?! Porwal nas huragan! Chyba znalezliémy sie na bez-
ludnej wyspie, tylko gdzie znajduje si¢ TA wyspa? Calkiem tu ladnie, s3 nawet
kokosy, ale jak sie stad wydostaniemy? Moze rozpalimy ognisko? Moze zbudu-
jemy... No wiasnie, co?

Podczas wspdlnej zabawy poznamy kontynenty, oceany, wyspy, przypomnimy
sobie kierunki $wiata i wcielimy sie w rozbitkéw — konstruktorow.
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WYCWIERKAJ OBRAZ

Wiek uczestnikow: 11+
Optata: 15 zt od osoby
Czas trwania: 90 minut

Warsztat zainspirowany grafika Marka Turkota. Najpierw uczestnicy odkry-
wajg, czemu stuzy okalajgca rzeczy linia czyli kontur? Nastepnie poznaja, jak
wyglada proces tworzenia linorytu i jak powstaje matryca. Wprowadzamy
pojecie lustrzanego odbicia. Zadaniem jest wykonanie pocztéwki z motywem
sikorki. Efektem warsztatéw jest litografia wykonana dzieki takim narzedziom
i materialom jak: dlutka, gumowy watek, tyzka, linoleum, farba drukarska, pa-
pier i szklo. Uczestnicy dowiedzg sie, ze niezaleznie od liczby wykonanych

za pomocg danej matrycy odbitek graficznych, kazda z nich uznawana jest za
oryginalne dzieto sztuki.




LEKCJA Z LUDWIKIEM
LECIONO KUN LUDOVIKO

Zajecia s3 prowadzone wytacznie w szkotach
Grupy zorganizowane maksymalnie 30—osobowe
Wiek uczestnikdw: 5+

Zajecia bezptatne

Czas trwania: 45 minut

Warsztaty stanowia ciekawe wprowadzenie do historii jezyka esperanto, obej-
mujg nauke podstawowych stow i zwrotéw, zapoznanie z ideami Ludwika Za-
menhofa. W zajeciach wykorzystywana jest gra edukacyjna memory oraz pre-
zentacja z kolorowymi planszami z komiksu ,Doktor Esperanto” Warsztaty
akcentujg znaczenie jezyka i idei esperanto jako niematerialnego dziedzictwa

kulturowego Polski i $wiata.
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TOLERANCIA JEST OK

Wiek uczestnikow: 14+
Zajecia bezptatne
Czas trwania: 60 minut

Warsztaty majg na celu promowanie pozytywnych postaw wobec odmienno-
$ci — narodowych, kulturowych, swiatopogladowych. Wiek uczestnikéw nie jest
przypadkowy, to okres, kiedy mlodziez podejmuje pierwsze powazne proby sa-
mookreslenia sie, zdefiniowania indywidualnej i spolecznej tozsamosci. Poprzez
praktyczne dzialania warsztatowe pokazujemy, ze otwartos¢ i tolerancja to nie-
zbedny warunek poznania i zrozumienia otaczajacego $wiata.

Warsztaty s3 mobilne: moga odbywac sie poza budynkiem BOK/CLZ (w szkole,
domu kultury), nie wymagaja specjalistycznego przygotowania przestrzeni.




»PUK, PUK, OTO ZIUK”

wiek uczestnikdw: 6+

czas trwania: ok. 90 min

cena: 10 zt dziecko

zapisy: tel. 85 67 687 367 lub osobiscie w kasie CLZ (w godz. 10:00—
17:00 od wtorku do niedzieli)

na warsztaty zapraszamy grupy zorganizowane (min. 10 osdb)

Jesli nie wiesz, jak opowiedzie¢ dzieciom, co to znaczy ,,0odzyska¢ niepodleglosc’,
przyjdz na warsztaty edukacyjne do BOK/CLZ! Podczas autorskich zaje¢ opowie-
my historie Jozefa Pitsudskiego, odpowiemy na pytanie, co to znaczy ,,by¢ pod
zaborem” oraz czym byla , konspiracja’. Wykorzystamy piaskownice, klocki Lego
iperuke...

Warsztaty facza teorie z praktyka — dzieci podczas zaje¢ wykonajg kolnierzyk
w formie wycinanki lub wasy z konopi Inianych.




SALA GIER | ZABAW

Wiek uczestnikéw: bez ograniczen

Optata: 10 zt za kazde dziecko z jednym opiekunem za godzine zabawy
Sala jest czynna wt.—niedz. w godz. 10:00-17:00

Dzieci zostaja pod opieka rodzica lub swojego opiekuna

To przestrzen twdrczej zabawy mlodziezy. Kolekcja wyjatkowych gier i zabawek
stuzy temu, by dziecko ¢wiczylo logiczne myslenie, rozwijato zdolnosci manu-
alne, refleks i pamied.

Do Waszej dyspozycji sg kreatywne zabawki, m.in.: teatrzyk - okno sceniczne
oraz recznie szyte lalki i pacynki, labirynt, krzywe zwierciadla, zestawy do ¢wi-
czen zmystow i intelektu, np.: memory, kostki naciskowo-pamieciowe, kule edu-
kacyjne, droga z autami, tablice manipulacyjne, zabawki do treningu koordy-
nacji ruchowej: bulik, dysk do balansowania. Sala jest sukcesywnie wyposazana
w nowe obiekty.

22



KWIATKI Z HISTORIA

Zajecia na $wiezym powietrzu, w okresie maj — wrzesien
Wiek uczestnikéw: 10+

Optata: 10 zt od osoby

Czas trwania: 90 minut

Bialostocki Park Stary stuzy mieszkanicom miasta od lat! Ale co o nim tak napraw-
de wiemy? Byl $wiadkiem najwazniejszych wydarzen XIX i XX wieku. Z czasem
zmieniat sie jego ksztalt i wyglad. Kiedy$ mozna bylo zobaczy¢ tu egzotyczng aga-
we lub napi¢ sie kawy w kawiarni ,Raj”. Teraz w upalne dni mozemy schtodzi¢
nogi w fontannie lub odpoczaé w cieniu ,,Kompozycji. Historyczno-przyrodniczy
spacer to wedréwka w czasie, gra polaczona z poznawaniem historii i przyrodni-
czych atrakeji parku, teatru oraz jego najblizszej okolicy. Czekaja na Was fotogra-
ficzne puzzle, detektywistyczne zadania, teatralno-przyrodnicze tamigtowki i quiz,
czyli - $wietna zabawal
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QUEST MONUMENTALNY
wedrowka szlakiem pomnikow

Wiek uczestnikéw: bez ograniczen
Liczba osdéb w grupie: 1-10
Ksigzeczki z questem wydawane sa w BOK/CLZ bezptatnie

Quest to gra terenowa, ktéra odkryje przed Wami malo znane oblicze
Biategostoku. To doskonaly sposob na poznawanie historii miasta, okazja do
$wietnej zabawy dla dzieci i doroslych, atrakcyjna zaréwno dla bialostoczan
jak i turystéw. Gra¢ mozna w dowolnym czasie. Kazdy uczestnik ma szanse na
wygrang, czyli... skarb!

Jak gra¢?

Na poczatek zapraszamy do naszej siedziby przy ul. Warszawskiej 19. Tu otrzy-
macie zestaw questowy: ksigzeczke (zawiera wszystkie informacje potrzebne
do pokonania trasy) oraz mape pokazujaca orientacyjng lokalizacje monumen-
tow. Na gre warto zarezerwowac okoto dwodch - trzech godzin, ale mozna tez
rozgrywac ja etapami — pokonywacé taki odcinek trasy, na jaki akurat mamy
czas i ochote, zrobi¢ sobie przerwe, a nastepnie zaczaé od tego samego miejsca,
w ktorym przerwalismy.

Ksigzeczka z questem to rymowana opowies$¢ przedstawiajaca 18 biatostockich
monumentoéw oraz informacje o tym, jak do nich dotrze¢. Na szlaku czekajg
Was tez zagadki. Rozwigzujac je, skompletujecie zestaw liter, ktore na koniec
ulozg sie w hasto - to pierwszy klucz do skrzyni ze skarbem.




MOBILNE WARSZTATY Z BOK/CLZ

poniedziatek—pigtek ".
o e

grupy zorganizowane (min. 10 osdb)

rezerwacja tel. 85 67 67 367

lub e-mail: kasa@centrumzamenhofa.pl (prosimy o podanie w mejlu
telefonu kontaktowego)

mozliwos¢ dojazdu poza Biatystok za dodatkowa optata

Zastanawiacie sie, jak zapewni¢ ciekawa i madra rozrywke w przedszkolu czy
szkole z zachowaniem zasad i norm bezpieczenstwa zwigzanych z epidemia? Nie
mozecie nas odwiedzi¢? Nie szkodzi - przyjedziemy do Was! Przygotowaliémy
dla Was mobilng wersje zaje¢ edukacyjnych. Wybierzcie i zarezerwujcie warsz-
taty z ponizszej oferty, a my zajmiemy sie reszta: przyjedzie do Was edukator
z grami i materiatami edukacyjnymi (materialy, na ktorych pracujemy, regular-
nie dezynfekujemy i ozonujemy). Do zobaczenia!

Warsztaty w ofercie:

¢ Bezludna wyspa

® LEGO na temat:
= Ogrody hetmana Branickiego
= Bialostocki ratusz
= Jak powstalo esperanto?

e Otwarty Biatystok

¢ Religie Podlasia
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Propozycja kierowana do nauczycieli i edukatordw, ktorzy chcieliby wzbogaci¢
lekgje szkolne o tematy dotyczace Ludwika Zamenhofa i jego dziela, historii Bia-
tegostoku czy zachowania pamieci o swoich korzeniach.

Rezerwacji zaje¢ online prosimy o dokonanie z tygodniowym wyprzedze-
niem: tel. 85 67 67 367 (od poniedziatku do pigtku w godz. 8:00-16:00) lub
kasa@centrumzamenhofa.pl

Zajecia online prowadzone przez edukatoréw BOK/CLZ:

Lekcja z Ludwikiem

wiek uczestnikow: 10+

czas trwania: 35 min

bezptatne

Zajecia stanowig ciekawe wprowadzenie do historii jezyka esperanto. Obejmuja
nauke podstawowych stéw i zwrotéw, zapoznanie z ideami Ludwika Zamenhofa.

Biatystok zapamietany - wprowadzenie do Mediateki CLZ
wiek uczestnikéw: 10+

czas trwania: 35 min

bezptatne

Celem zaje¢ jest uswiadomienie uczestnikom, jak wazne jest rejestrowanie
i gromadzenie wspomnien i pamiatek zwigzanych z Biatymstokiem, a przez to
ochrona dziedzictwa i zbiorowej pamieci miasta.

Twoje domowe archiwum

wiek uczestnikow: 10+

czas trwania: 35 min

bezptatne

Celem zajec jest uséwiadomienie uczestnikom, jak wazne jest zachowywanie pa-
mieci o swoich korzeniach, co moga zyska¢ dbajac o nie, a co straci¢ nie robigc
tego. Podczas spotkania przedstawione zostang podstawowe zasady zabezpie-
czania fotografii i dokumentéw, zbierania o nich informacji, porzgdkowania
i opisania domowych archiwéw.



Godziny otwarcia
poniedziatek: nieczynne dla zwiedzajacych
wtorek—niedziela: 10:00-17:00

Jak umawiac grupy?

Telefonicznie pod numerem 85 67 67 367 (w godzinach pracy BOK/CLZ).
Prosimy o dokonanie rezerwacji zaje¢ z tygodniowym wyprzedzeniem.
Wszystkie zajecia przewidziane sa dla grup zorganizowanych (minimum
10 oséb), z wyjatkiem Questu Monumentalnego.

Osoby indywidualne mogg dolaczy¢ do grup zorganizowanych, po uprzednim
ustaleniu termindéw.

Prowadzimy réwniez
Warsztaty tematyczne na zamoéwienie dla grup zorganizowanych, np. Kwiatki
z historig.

Osoby ze szczegblnymi potrzebami

Budynek BOK/CLZ posiada dostosowane podjazdy, winde i toalety. Mozliwe
jest wchodzenie z psem przewodnikiem i psem asystujacym.

Ponadto BOK/CLZ zatrudnia osobe znajaca PJM i SJM, z ktérej ustug (rozmo-
wy stuzbowe, oprowadzanie po wystawach) mozna skorzysta¢ nieodplatnie, po
wczesniejszym zgloszeniu takiej potrzeby i uzgodnieniu terminu.

Sklepik

Sklepik ulokowany jest przy kasie BOK/CLZ. Oferujemy réznego rodzaju gadze-
ty zwigzane z patronem L. Zamenhofem, m.in. przypinki, koszulki, kubki, gry
edukacyjne. Posiadamy w sprzedazy réwniez wydawnictwa, ksigzki zwigzane
z historig miasta i regionu, albumy zawierajace nigdy wczesniej niepublikowane
zdjecia, komiksy, monety i torby. Gadzety sa w edycji limitowanej - do wyczer-
pania nakladow



www.centrumzamenhofa.pl

MIEJSKA INSTYTUCJA KULTURY

ul. Warszawska 19
15-062 Biatystok
informacje i zapisy: tel. 85 67 67 367



